Arduino fir Maker*innen Arbeitsblatt 1 - Eingabe Ausgabe

LED - Auf

Kommando! Brondtn

Breadboard

Jumper Kabel
Der Arduino soll nun auf uns reagieren. Dafur e LED
schliel3en wir eine LED an, die wir durch das Widerstand
Drucken eines Buttons an- und ausschalten kénnen. Taster

Tipp: Benutze einen "oder" Ubergang und priife auf die
Bedingung "==1".
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