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Sketch hochladen
Um dein Programm auf deinem Arduino laufen zu lassen, müssen wir den fertigen 
Sketch hochladen. Wie das geht, erfährst du hier!

Öffne deinen Arduino 
Editor. Diesen brauchen 
wir für das Hochladen. 

Du kannst nun entweder 
deinen Automaduino 
Code einfügen oder direkt 
hier programmieren.

Wähle als Board 
"Arduino Uno"... 

Mit einem Klick auf den Pfeil nach rechts 
können wir unser Programm auf den 
Arduino hochladen. Unten erhalten wir eine 
Ausgabe, ob auch alles funktioniert hat.

Schließe deinen Arduino per USB 
an und wähle ihn unter Port aus.

Speichere deinen Sketch 
unter Datei -> Speichern 
regelmäßig ab, um keine 
Daten zu verlieren.

Wenn du möchtest, kannst 
du mit einem Klick auf den 
Haken überprüfen, ob dein 
Code Fehler aufweist.


