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Sketch hochladen T,

Um dein Programm auf deinem Arduino laufen zu lassen, missen wir den fertigen
Sketch hochladen. Wie das geht, erfahrst du hier!

Offne deinen Arduino Speichere deinen Sketch
ift:fe?[:fas'kffh“Tief.fgi,e . Editor. Diesen brauchen unter Datei -> Speichern
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ﬁ Daten zu verlieren.
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i Code Fehler aufweist.
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oardinformationen holen A ’ P—
Avcuino Duemilanove or Diecimila T ——— p—
Programmer: *AVRISP mkil* > A'dufm Nano (, . AVRISP il [ com4 (Ardino Uno)
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Arduino Mega ADK Bootloader brennen
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Mit einem Klick auf den Pfeil nach rechts Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

kdnnen wir unser Programm auf den
Arduino hochladen. Unten erhalten wir eine il el
Ausgabe, ob auch alles funktioniert hat.
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1 void setup() {
2 // put your setup code here
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